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Reaalsus Ligipääsetavus Ligipääsetavus 2.0

Allikas: www.culturalorganizing.org













milles on probleem?



Bronfenbrenner (1979)
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Le Corbusier “Modulor”



Ernst + Peter Neufert “Architects’ Data” (1970)



Käitumise
jäämägi

Link 1

https://www.recipesforwellbeing.org/the-iceberg-model/


aga kuidas siis…







Kasutajauurimus



Kasutajauurimus











Source: www.dreamstime.com Source: www.redbubble.com



Sanders, E. B. N., & Stappers, P. J. (2008)

Koosloome



Sanders, E. B. N., & Stappers, P. J. (2008)



4 mõtet teele kaasa:

❏ Kasutajakesksus algab kasutaja kesksusest.

❏ Mõista probleemi sa erinevate kasutajate 
tasandilt lahendad.

❏ Koosloome tähendab üheskoos, mitte kellegi 
jaoks loomist.

❏ Erinevate kasutajatega koosloome hankesse!



Lugemist



Kõiki kaasava disaini põhimõtted:

1. Võrdne kasutus
2. Paindlikkus kasutuses
3. Lihtne ja intuitiivne kasutus
4. Lihtsasti tajutav informatsioon
5. Vigade taluvus
6. Madal füüsiline pingutus
7. Piisav suurus ja ruum lähenemiseks ja 

kasutamiseks

VIIDE

https://universaldesign.ie/about-universal-design/the-7-principles
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https://www.astangu.ee/sites/default/files/media/koiki_kaasava_elukeskkonna_kavandamine_loomine.pdf
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https://kompetentsikeskus.sm.ee/et/abiks-rakendajale/2021-2027/toetuse-taotlejale-ja-saajale/digitooriist


VIIDE

https://riigikantselei.ee/ligipaasetavus


Viited:
❏ Kõiki kaasava elukeskkonna kavandamine ja loomine

❏ Kasutajakeskse disaini näited

❏ Klaar, M. 2016. Kuidas tootest rohkem kasu lõigata. Sissejuhatus 
teenusedisaini.

❏ Liberating Structures

❏ Co-creation and the new landscapes of design

http://www.astangu.ee/fileadmin/media/PTAK/Koiki_kaasava_elukeskkonna_kavandamine_ja_loomine.pdf
https://doga.no/en/tools/inclusive-design/cases/
https://www.apollo.ee/kuidas-tootest-rohkem-kasu-loigata.html
https://www.apollo.ee/kuidas-tootest-rohkem-kasu-loigata.html
https://www.liberatingstructures.com/ls-menu/
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/15710880701875068#d1e303
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